«Алгоритмдер, деректер құрылымы және программалау»
Зертханалық жұмыстың әдістемелік нұсқаулықғы
Зертханалық жұмыс 2 тақырыбы: Айнымалылар, деректер типтері және өрнектер
1. Жұмыстың мақсаты
Бұл зертханалық жұмыстың мақсаты – студенттердің айнымалыларды жариялау, деректер типтерін пайдалану және өрнектермен жұмыс жасау дағдыларын қалыптастыру. Жұмыс барысында студенттер сандық және мәтіндік деректерді енгізіп/шығарып, арифметикалық және логикалық өрнектерді қолдануды тәжірибеден өткізеді. Сонымен қатар нақты өмірлік есептерді шешу үшін айнымалылар мен өрнектерді тиімді қолдануға машықтанады.
2. Күтілетін нәтижелер
Зертханалық жұмысты орындағаннан кейін студенттер:
· Айнымалыларды әртүрлі деректер типінде (int, double, char, string) жариялай алады;
· Арифметикалық және логикалық өрнектерді дұрыс құрастырады;
· Нәтижелерді экранға форматтап шығарады;
· Пайдаланушы енгізген деректер негізінде есептеулер жүргізеді;
· Нақты тұрмыстық жағдайларға сәйкес шағын бағдарламалар жазады.
3. Теориялық негіздер
· Айнымалы – жадтағы атауы бар орын, онда деректер сақталады.
· Деректер типтері:
· int – бүтін сандарды сақтау;
· double – нақты сандарды сақтау;
· char – бір символды сақтау;
· string – мәтінді сақтау.
· Өрнектер: арифметикалық (+, -, *, /, %), салыстыру (<, >, ==, !=) және логикалық (&&, ||, !) операторлар.
· Форматталған шығару: мәтіндер мен мәндерді біріктіріп шығару (cout << "Нәтиже = " << мән;).
4. Тапсырмалар
Тапсырма 1. Билет бағасын есептеу (Ticket price calculator)
· Шарт: Пайдаланушыдан бір билет бағасы және билет саны сұралады.
· Бағдарлама жалпы соманы есептеп, экранға шығарады.
· Мысалы: «Бір билет = 2000 тг, саны = 3 → Барлығы = 6000 тг».
Тапсырма 2. Температураны түрлендіру (Celsius → Fahrenheit & Kelvin)
· Шарт: Пайдаланушы Цельсий бойынша температураны енгізеді.
· Бағдарлама Фаренгейтке (F = C × 9/5 + 32) және Кельвинге (K = C + 273.15) түрлендіріп шығарады.
· Мысалы: «C = 25 → F = 77, K = 298.15».
Тапсырма 3. Студенттің үлгерімі
· Шарт: Пайдаланушы үш пәннен алған бағасын енгізеді.
· Бағдарлама орташа балын және пайызын есептейді (avg = (a+b+c)/3; percentage = avg).
· Мысалы: «Бағалар: 70, 80, 90 → Орташа = 80, Пайыз = 80%».
Тапсырма 4. Дүкен шоты
· Шарт: Үш азық-түлік затының бағасы енгізіледі.
· Бағдарлама олардың жалпы сомасын және 12% салық қосылған соңғы сомасын есептейді.
· Мысалы: «Бағалар: 1000, 2000, 1500 → Барлығы = 4500, Салықпен = 5040».
5. Тапсыру форматы
· Файлдар:
· C++ бағдарламалары (lab2_task1.cpp, lab2_task2.cpp, т.б.).
· Қысқаша есеп (PDF/Docx): тапсырма сипаттамасы, код үзінділері, тест нәтижелері (скриншот).
· Іске қосу:
· g++ -std=c++17 файлАты.cpp -o бағдарлама
· ./бағдарлама
· Код стилі: айқын айнымалы атаулары, комментарийлер, мүмкіндігінше функцияларға бөлу.
6. Бағалау критерийлері
· Функционалдық толықтығы – 40%
· Код құрылымы мен алгоритмдердің дұрыстығы – 20%
· Код сапасы және стиль – 20%
· Тестілеу нәтижелері – 10%
· Құжаттамасы (қысқаша есеп, скриншоттар) – 10%
[bookmark: _GoBack]


«


Алгоритмдер, деректер 


??


рылымы ж


?


не программалау


»


 


Зертханалы


?


 ж


?


мысты


?


 


?


дістемелік н


?


с


?


аулы


??


ы


 


Зертханалы


?


 ж


?


мыс 2 та


?


ырыбы:


 


Айнымалылар, деректер типтері ж


?


не 


?


рнектер


 


1. Ж


?


мысты


?


 ма


?


саты


 


Б


?


л зертханалы


?


 ж


?


мысты


?


 ма


?


саты 


–


 


студенттерді


?


 айнымалыларды жариялау, 


деректер типтерін пайдалану ж


?


не 


?


рнектермен ж


?


мыс жасау да


?


дыларын 


?


алыптастыру. Ж


?


мыс барысында студенттер санды


?


 ж


?


не м


?


тіндік деректерді 


енгізіп/


шы


?


арып, арифметикалы


?


 ж


?


не логикалы


?


 


?


рнектерді 


?


олдануды т


?


жірибеден 


?


ткізеді. Сонымен 


?


атар на


?


ты 


?


мірлік есептерді шешу 


?


шін айнымалылар мен 


?


рнектерді тиімді 


?


олдану


?


а машы


?


танады.


 


2. К


?


тілетін н


?


тижелер


 


Зертханалы


?


 


ж


?


мысты орында


?


аннан кейін студенттер:


 


·


 


Айнымалыларды 


?


рт


?


рлі деректер типінде (


int


, 


double


, 


char


, 


string


) жариялай 


алады;


 


·


 


Арифметикалы


?


 ж


?


не логикалы


?


 


?


рнектерді д


?


рыс 


??


растырады;


 


·


 


Н


?


тижелерді экран


?


а форматтап шы


?


арады;


 


·


 


Пайдаланушы енгізген деректер негі


зінде есептеулер ж


?


ргізеді;


 


·


 


На


?


ты т


?


рмысты


?


 жа


?


дайлар


?


а с


?


йкес ша


?


ын ба


?


дарламалар жазады.


 


3. Теориялы


?


 негіздер


 


·


 


Айнымалы


 


–


 


жадта


?


ы атауы бар орын, онда деректер са


?


талады.


 


·


 


Деректер типтері:


 


o


 


int


 


–


 


б


?


тін сандарды са


?


тау;


 


o


 


double


 


–


 


на


?


ты сандарды са


?


тау;


 


o


 


char


 


–


 


бір символды са


?


тау;


 


o


 


string


 


–


 


м


?


тінді са


?


тау.


 


·


 


?


рнектер:


 


арифметикалы


?


 (


+


, 


-


, 


*


, 


/


, 


%


), салыстыру (


<


, 


>


, 


==


, 


!=


) ж


?


не 


логикалы


?


 (


&&


, 


||


, 


!


) операторлар.


 


·


 


Форматтал


?


ан шы


?


ару:


 


м


?


тіндер мен м


?


ндерді біріктіріп шы


?


ару (


co


ut << 


"Н


?


тиже = " << м


?


н;


).


 


4. Тапсырмалар


 


Тапсырма 1. Билет ба


?


асын есептеу (Ticket price calculator)


 


·


 


Шарт: Пайдаланушыдан бір билет ба


?


асы ж


?


не билет саны с


?


ралады.


 


·


 


Ба


?


дарлама жалпы соманы есептеп, экран


?


а шы


?


арады.


 


·


 


Мы


салы: «Бір билет = 2000 тг, саны = 3 


?


 Барлы


?


ы = 6000 тг».


 




« Алгоритмдер, деректер  ?? рылымы ж ? не программалау »   Зертханалы ?  ж ? мысты ?   ? дістемелік н ? с ? аулы ?? ы   Зертханалы ?  ж ? мыс 2 та ? ырыбы:   Айнымалылар, деректер типтері ж ? не  ? рнектер   1. Ж ? мысты ?  ма ? саты   Б ? л зертханалы ?  ж ? мысты ?  ма ? саты  –   студенттерді ?  айнымалыларды жариялау,  деректер типтерін пайдалану ж ? не  ? рнектермен ж ? мыс жасау да ? дыларын  ? алыптастыру. Ж ? мыс барысында студенттер санды ?  ж ? не м ? тіндік деректерді  енгізіп/ шы ? арып, арифметикалы ?  ж ? не логикалы ?   ? рнектерді  ? олдануды т ? жірибеден  ? ткізеді. Сонымен  ? атар на ? ты  ? мірлік есептерді шешу  ? шін айнымалылар мен  ? рнектерді тиімді  ? олдану ? а машы ? танады.   2. К ? тілетін н ? тижелер   Зертханалы ?   ж ? мысты орында ? аннан кейін студенттер:      Айнымалыларды  ? рт ? рлі деректер типінде ( int ,  double ,  char ,  string ) жариялай  алады;      Арифметикалы ?  ж ? не логикалы ?   ? рнектерді д ? рыс  ?? растырады;      Н ? тижелерді экран ? а форматтап шы ? арады;      Пайдаланушы енгізген деректер негі зінде есептеулер ж ? ргізеді;      На ? ты т ? рмысты ?  жа ? дайлар ? а с ? йкес ша ? ын ба ? дарламалар жазады.   3. Теориялы ?  негіздер      Айнымалы   –   жадта ? ы атауы бар орын, онда деректер са ? талады.      Деректер типтері:   o   int   –   б ? тін сандарды са ? тау;   o   double   –   на ? ты сандарды са ? тау;   o   char   –   бір символды са ? тау;   o   string   –   м ? тінді са ? тау.      ? рнектер:   арифметикалы ?  ( + ,  - ,  * ,  / ,  % ), салыстыру ( < ,  > ,  == ,  != ) ж ? не  логикалы ?  ( && ,  || ,  ! ) операторлар.      Форматтал ? ан шы ? ару:   м ? тіндер мен м ? ндерді біріктіріп шы ? ару ( co ut <<  "Н ? тиже = " << м ? н; ).   4. Тапсырмалар   Тапсырма 1. Билет ба ? асын есептеу (Ticket price calculator)      Шарт: Пайдаланушыдан бір билет ба ? асы ж ? не билет саны с ? ралады.      Ба ? дарлама жалпы соманы есептеп, экран ? а шы ? арады.      Мы салы: «Бір билет = 2000 тг, саны = 3  ?  Барлы ? ы = 6000 тг».  

